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본 제안요청서는 [2014 인천아시안게임 유무선 웹서비스 구축] 프로젝트의 과제, 

방안, 기획, 디자인, 개발 등의 업무수행을 위한 일정 및 구성인력 등에 대한 

프로젝트의 개략적인 수행 방안과 단계별 진행과제 및 계획을 담은 문서 입니다. 

 

I. 개요 

1. 프로젝트 명 : 2014 인천아시안게임 KBS 유무선 홈페이지 구축 

2. 프로젝트 기간 : 2014년 8월 ~ 10월 (약 3개월) 

3. 프로젝트 목적 : 아시안게임에 대한 KBS의 특집 홈페이지 제작 및 서비스 

 

II. 대회 개요 

1. 대회 명 : 인천아시아경기대회 

2. 회 차 : 제 17회 

3. 대회 일정 : 2014년 9월 19일 개막 ~ 10월 4일 폐막(16일간) 

2014년 

9/10월 

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 1 2 3 4 
금 

메 

달 

일 월 화 수 목 금 토 일 월 화 수 목 금 토 일 월 화 수 목 금 토 

경기일 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

개회식 
                      

수 

 

영 

경영 
       

6 6 7 7 6 6 
        

38 

다이빙 
               

2 2 2 2 2 
 

10 

싱크로 
      

1 
 

1 1 
           

3 

수구 
         

1 
       

1 
   

2 

양궁 
             

4 4 
      

8 

육상 
             

5 8 7 4 11 11 1 
 

47 

배드민턴 
        

1 1 
   

1 2 2 
     

7 

야 

구 

야구 
              

1 
      

1 

소프트볼 
                  

1 
  

1 

농구 
                  

1 1 
 

2 

볼링 
         

1 1 1 1 
 

2 
 

4 
 

2 
  

12 

복싱 
                 

3 
 

10 
 

13 
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카

누 

스프린트 
               

6 6 
    

12 

정수 슬

라럼                   
2 2 

 
4 

크리켓 
            

1 
      

1 
 

2 

사 

이 

클 

트랙 
      

2 2 1 1 1 3 
         

10 

도로 
             

2 1 1 
     

4 

MTB 
                

2 
    

2 

BMX 
                 

2 
   

2 

승마 
      

1 
  

1 
  

2 
 

1 
 

1 
    

6 

펜싱 
      

2 2 2 2 2 2 
         

12 

축구 
                 

1 1 
  

2 

골프 
              

4 
      

4 

체 

조 

기계 
       

1 1 2 5 5 
         

14 

리듬 
                 

1 1 
  

2 

트램펄린 
            

2 
        

2 

핸드볼 
                 

1 1 
  

2 

하키 
                 

1 1 
  

2 

유도 
      

4 5 5 2 
           

16 

카바디 
                   

2 
 

2 

공수도 
                  

5 5 3 13 

근대5종 
                  

2 2 
 

4 

조정 
          

7 7 
         

14 

럭비 
                  

2 
  

2 

요트 
                 

14 
   

14 

세팍타크로 
        

2 
     

2 
    

2 
 

6 

사격 
      

4 4 4 4 4 10 6 6 
  

2 
    

44 

스쿼시 
         

2 
   

2 
       

4 

탁구 
                

2 
  

3 2 7 

태권도 
                

4 4 4 4 
 

16 

테

니

스 

테니스 
          

2 
    

3 2 
    

7 

정구 
                

2 1 2 
 

2 7 

트라이애슬론 
           

2 1 
        

3 

배 

구 

실내 
                  

1 1 
 

2 

비치 
              

1 1 
     

2 

역도 
      

2 2 2 2 2 2 3 
        

15 

레슬링 
             

4 4 4 4 4 
   

20 

우슈 
      

2 2 2 2 7 
          

15 

폐회식 
                      

합계             18 24 27 29 38 38 22 24 30 26 35 46 39 36 7 439 

※ 일정은 참가국가 및 출전 선수인원에 따라 변동될 수 있음. 
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4. 대회 장소 : 인천광역시 일원 

5. 참가 규모 : 45개국(선수 및 임원 13,000여명, 방송보도 등 7,000여명) 

6. 대회 목표 

 

7. 슬로건 
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<앰블럼>                              <마스코트> 

 

III. 목표 

[2014 인천아시안게임 유무선 웹서비스 구축] 프로젝트를 통하여 다음의 목적을 

달성하고자 합니다. 

1. 특집VOD, 하이라이트, 포토뉴스 등 미디어 콘텐츠 중심의 서비스 

2. 대표팀 선수들의 신속한 경기소식 전달 

3. 대회 기간 동안 시청자들의 지속적인 방문유도 

가. 응원댓글, 퀴즈 등 이벤트 

나. 아시안게임 관련뉴스, VOD의 신속한 서비스 

4. UV, PV 상승을 통한 홈페이지 순위 상승 기여  

5. KBS 유무선 플랫폼 경쟁력 강화 

6. 아시안게임 로고, 마스코트를 활용한 아시안게임 채널 CI 구현 
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IV. 유무선 서비스 구성도 

 

 

V. 유무선 서비스 내용 

[2014 인천아시안게임 유무선 웹서비스 구축] 프로젝트의 목표를 달성하기 위하여 

다음의 서비스를 하고자 합니다. 

1. 공영방송, KBS 목표에 부합하는 대국민 온라인 서비스 구현 

가. 아시안게임 경기 정보 및 결과에 대한 정보 제공 

나. 서비스 페이지 내 라이브 중계, VOD를 통한 다양한 사용자의 니즈 충족 

다. 서비스 대상 : PC/모바일 웹사이트, 모바일 

라. 사용 도메인 : ag2014.kbs.co.kr 

2. 실시간 인터넷 생중계 서비스 제공 

가. 인터넷 이용자가 고화질 생중계, 모바일 전용 영상, 하이라이트, 주요선수 

영상 등 제공되는 실시간 영상 시청 
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3. 아시안게임 클립영상(VOD) 서비스  

4. 이벤트 온라인 프로모션 지원 

5. 뉴스 및 포토뉴스 등 아시안게임 정보 콘텐츠의 유·무선 서비스 

6. 인천아시안게임 특집 프로그램, 경기 하이라이트 영상 서비스 

7. 다양한 아시안게임 특집 유·무선 시청자 참여 이벤트 제공 

가. 대국민 응원 이벤트 

나. 인천아시안게임 관련 퀴즈 이벤트 

다. 경기 결과 예측 이벤트 

8. 인천아시안게임 관련 정보 페이지 제공 

가. 인천아시안게임 제반 정보 (마스코트, 앰블럼, 경기장, 기타 특이사항 등) 

나. 주요 대표팀선수정보, 중계/해설진 정보 제공 

다. 정보의 시각적 도식화를 통한 전달 효과 극대화  

 

VI. 홈페이지 사이트맵 

 

※ 협의에 따라 변동 가능 
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VII. 서비스 화면구성 기획 

1. 디자인 주안점 

가. 웹디자인 트랜드에 부합하여 신선한 서비스 화면 구성 

나. 사용자가 가장 원하는 핵심 이슈사항 및 VOD 서비스를 제공하기 위해 

가장 주목도가 높은 왼쪽 상단 영역을 중심으로 컨텐츠 배치 

 

VIII. 주요 서비스 화면 구성 및 디자인 

1. PC Web 

가. 메인 페이지 
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<화면 구성안> 
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나. 라이브 페이지 

 

<화면 구성안> 

다. VOD(다시보기) 
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<화면 구성안> 

라. 모바일 화면 

1) 기본 메인구성 

 

<화면 구성안> 
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IX. 이벤트 진행 안 

1. 2014 인천아시안게임 응원 릴레이! 

가. 목적 

1) 2014 인천아시안게임에 대한 관심 환기 

2) 소셜 미디어 활용, 확산 유도 

나. 개요 

1) 응원게시판에 사용자의 응원 메시지 작성, 이벤트 응모 프로세스 

2) 개별 인원의 이미지를 시각화하여 종합적인 형상 이룰 수 있도록 진행 

다. 서비스 운영 세부 안 

1) 서비스 페이지 內 대한민국 국가대표팀에 대한 응원 섹션 

2) 통합게시판을 통해 로그인 및 댓글 작성 용이한 형태로 구성. 

3) 댓글 작성시 이벤트 자동 응모 

2. 아시안게임 퀴즈 이벤트 

가. 목적 

1) 데일리 퀴즈를 통해 아시안게임 경기 시청 유도 

2) 해당 이벤트 진행에 대한 이슈 생성 

나. 개요 

1) 데일리 참여유도를 통한 PV/UV 상승기대 

2) KBS로그인을 통해 게시판 글쓰기 가능 

다. 서비스 운영 세부안 

1) 아시아게임관련 데일리 퀴즈 제공 

2) 퀴즈는 사용자 게시글 최상단 영역에 공지사항 형태로 노출 
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3. 대표팀경기 결과 예측 이벤트 

가. 목적 

1) 이벤트를 통해 대표팀 경기 관심 유도 및 방송시청 유도 

2) 대표팀 인지 확대에 따른 서비스/이벤트 유입 인원 증대 

나. 개요 

1) 데일리 참여유도를 통한 PV/UV 상승기대 

2) KBS로그인을 통해 게시판 글쓰기 가능 

다. 서비스 운영 세부안 

1) 대표팀 경기일정 홍보 및 데일리 퀴즈 제공 

2) 개별 인원의 이벤트 참여 모수 확대 및 자발적 공유 활동을 통한 확산 

기대 

 

X. 서비스 프로모션 방안 

1. 메인 페이지 활용 

 

가. 메인 프로모션 영역 

나. 좌측 상단 로고 표시 



 

[2014 인천아시안게임 유무선 웹서비스 구축] 

- 15 - 

다. 우측 상단 GNB배너 

라. 이벤트 영역 미니 배너 

2. KBS운영 SNS계정을 통한 서비스 안내 

가. 트위터(twitter.com/MyloveKBS) 

나. 페이스북(www.facebook.com/kbsinside) 

3. 기타 서비스 

가. 통합검색 결과 노출 

나. 로그인 페이지 프로모션 

 

<KBS공식 트위터, 페이스북 페이지> 

  

http://www.facebook.com/kbsinside
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XI. 프로젝트 추진 일정 

[2014 인천아시안게임 유무선 웹서비스 구축] 프로젝트는 8월 ~ 11월 30일까지 

다음의 주요 일정으로 진행될 예정입니다. 

주요 내용 진행 일정 

콘텐츠 기획 및 설계 2014.08.18 ~ 20 

유‧무선 웹서비스 및 미디어 서비스개발 2014.08.20 ~ 09.01 

서비스 오픈 2014.09.12(예정) 

콘텐츠 업데이트 및 이벤트 진행 2014.09.19 ~ 10.24 

서비스 종료 및 후 작업 2014.10.24 ~ 11.30 

 

XII. 프로젝트 인력 구성도 

1. 사업 진행 관련 부서 

 

2. 상세 업무 분장 

소속 부서 역할 업무 내용 

KBS 플랫폼개발부 유무선 서비스 총괄 

- 온라인 서비스 정책 

기획 

- 사업 추진 

KBS 

스포츠국 

KBS 

정보인프라부 

KBS 

플랫폼개발부 

KBS미디어 

기획, 운영, 디자인 

인터넷사업1부 

뉴스 서비스 

인터넷사업2부 

플레이어K 

E-business부 

개발, 시스템 관리 

뉴미디어연구소 
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IT인프라부 서비스 지원 
- 서비스 인프라 기획 및 

지원 

스포츠국 
아시안게임  

서비스 기획 

- 대회 중계 및 서비스 

총괄 

KBS미디어 

인터넷사업1부 
서비스 기획, 디자인 

및 운영 

- 요구사항 취합 및 

서비스 기획 

- 사용자 인터페이스 기획 

및 제작 

인터넷사업2부 뉴스 서비스 
- 기사(텍스트, 이미지) 및 

특집 콘텐츠 제작 

E-비즈니스부 OpenK 

- 미디어 플랫폼을 통한 

N-Screen지원 서비스 

대응 

- 플레이어K 內 이벤트 

프로모션 

뉴미디어연구소 개발 및 시스템 
- 요구사항 분석, 구현, 

인프라 디자인 

3. 투입 예상 인력 

업무 구분 투입 M/M 역할 

기획 1.5M 

- 요구사항 수렴 및 분석 

사업 범위 설정, 서비스 기획 

벤치마킹 

일정, 리스트 관리 

제작 및 운영 가이드라인 설정 

- 모바일 & 웹 와이어프레임 작성 

UI 설계(UX 반영) 

컨텐츠 분석 및 구성 

서비스 디자인 

디자인 및 

퍼블리싱 
2.5명 

- 디자인 컨셉 도출 

- 서비스(홈페이지 및 모바일, APP)시안 

작업 

- 화면구성요소 디자인 
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- 디자인 스타일 가이드 준수 

개발 및 시스템 1.5명 

- 추가 기능 요구사항 정의 및 개발 

- 통합CMS 및 오픈K 데이터 연동 

- 홈페이지 기능 개발 

운영 1명 
- 홈페이지 콘텐츠 업데이트 

- 경기결과 및 메달현황 업데이트  

 


